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프롤로그특 집 차세대라이프스타일을주도하는디지털제품디지털시대의디자이너 미래의모빌리티 컨트리뷰터

i    g a t i on  
우주의지배자가되고싶은사람의욕구는 먼저가정과사무실을완벽하게지배하기 위한수많은도구들을만들어낸다.

안락한소파에비스듬히앉아T V와오디오, 비디오를마음껏조정할수있는리모트컨트롤을쥐고있는거실의주인공

이세계를제패한로마의황제와무엇이다르랴. 머지않아목욕물을최적의 온도로데우거나요리를하거나 애완견의

밥을주는것도여전히소파에앉아모든것이척척가능한로봇 기능이 내장된
리모트컨트롤을갖고싶어할것이다. 이제사람들은여유있는많은시간을 어떻게살을뺄

것인가에더욱골몰하게되지않을까? 

   g a t i o n  

c o n   t r 0lc o n   t r o l
우주의지배자가되고싶은사람의욕구는 먼저가정과사무실을완벽하게지배하기 위한수많은도구들을만들어낸다.

안락한소파에비스듬히앉아T V와오디오, 비디오를마음껏조정할수있는리모트컨트롤을쥐고있는거실의주인공

이세계를제패한로마의황제와무엇이다르랴. 머지않아목욕물을최적의 온도로데우거나요리를하거나 애완견의

밥을주는것도여전히소파에앉아모든것이척척가능한로봇 기능이내장된
리모트컨트롤을갖고싶어할것이다. 이제사람들은여유있는많은시간을 어떻게살을뺄

것인가에더욱골몰하게되지않을까? 
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항해

→

최근한창주가를올리고있는단어가있다. 바로‘GPS(Global Positioning System)’원리를

이용한네비게이션으로각제품에이원리를주입해유용한정보기기로사용되어지고있

다. 가장대표적으로는 자동차에사용되고있는데아직이원리를도입한자동차는고

급형이고옵션품목이다. 게다가현재시판되고있는것들의성능에대해서는아직

자신할수없는형편이다. 하지만쉴새없이도입되고있는인기있는개념임에는

틀림이없다. ●●G P S는미국국방성에의해서개발되어실용화된‘고정밀위

치확인시스템’이다. 지구주위를선회하는총2 4개이상의위성을전체시스템으

로운용하는데미국운수성과의계약을통해민간용도로도사용되고있다. GPS 위성

을이용한위치측정기술은고정밀시각동기, 측지, 배의항해, 자동차나항공기같은네

비게이션등여러분야에서이용되고있다. 자동차이외에도( E F소나타, 미래, 제네시스등)

최근여러분야에활용되고있는데GPS 위성수신장치와디지털지도를연결하는기능의노트

북 P C (대우), 컴퓨터를이용해수술할부위를정확히찾아내는컴퓨터네비게이션수술, 위치를추

적할수있는 P C S ( L G텔레콤) 등이그예다. 그밖에유적지를지도에서손쉽게찾아갈수있도록네비

게이션기능을갖춘디지털전자지도CD 등이출시되었다. 

As one of the ways for satisfying the

demands of visitors and park

supervisors who are under an

obligation to maintain a certain level

of environmental standards of the

area, Carr & Lamb Design has come

up with Trail Tag Design System.  The

design also focuses on preserving the

ail ing natural environment of the

earth.  The design can be eff i c i e n t l y

used to preserve nature whose level

of damage is worsening as an

increasing number of people are

taking up hiking and camping.
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T r a i l
T a g
S y s t e m

트레일태그시스템, Carr & Lamb Design 환경을위해

만들어진제품인만큼재충전이가능하다. 태양열이나사

용자의움직임이보충에너지를만든다. 또, 독특한야생

지역의여행을기억하기위해트레일태그의내용을보관

할수도있다. 
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네비게이션이가능한손목시계로지구둘레를돌고있는GPS 위성들로부터자료를받아처리하도록설계되었다. 버튼하나를누르는동작만으로사용자는

지금서있는위도와경도, 원하는목적지의방향과거리현재속도를알수있으며, 게다가사용자의움직임에대한정보를메모리장치에저장할수있다. 이

모든기능은활동적인현대인들의이동에필수적인요소이다. 카시오GPS 시계만있으면바다건산이건혹은숲이건어디라도자유롭게갈수있다. 왜냐하

면이제품은위성시계를포함하고있기때문이다. 

34

c a s i o
Pro  Tr e k
G P S
w a t c h

Casio Pro Trek GPS Watch

★현재의위치는퀵모드를사용하면4초정도후에현재서있는곳의위도와경도를표시해준다.  

★네비게이션기능은출발지점부터도착지점까지를포함해8개까지의경로들의위치가지표목록에의해기록된다. 

목적지의방향과거리를그래프나수치로선택할수있으며사용자의현재진로방향과속도를한눈에볼수있다. 

★빠른위치측정을위해GPS 위성으로부터관측된데이터를저장해4초안에측정이가능하다. 

★어둠속에서도쉽게읽을수있도록버튼을한번누르면2초동안발광한다.  

R e c e n t l y, products with navigational function for

processing information received from the GPS (Global

Positioning System) satellites that cover the earth

have been newly developed.

‘The Pro Trek GPS wrist watch’

by Casio enables the traveler to get

information on his current location and

related travel information as well as saving

necessary data whereas Yeoman provides

information on the proper travel course, such as the

expected distance and time of arrival as well as which

direction to take.  Yeoman (produced by Ye o m a n ,

designed by IDEO) consisting of a letter-sized guide

board and wireless mouse is expected to become an

e fficient traveler’s kit for those setting off on a long

distance journey in the near future.
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Y e o m a n은탐험을좋아하는일반사람들을위해해

군전용상품인맵플로터의기술을도입해제작

되었다. Yeoman은최신의소형 GPS 네비게

이션기기를가장오래된여행보조품인지

도와 결합시키는 간단한 방법을 채택했

다. 사실상모든지도에사용가능하도록

계획된 Y e o m a n은 편지 크기의 지도 보

드와선이없는마우스로구성되어있어

여행코스와거리를보여주고예정도착

시간과방향도알려준다. 이는초보자나

전문가모두사용하기쉬워다양한형태

의여행자에게안전과자신감을준다. 
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Yeoman, IDEO  지도보드는튼튼하고내구적으로만들었다. 가벼운마우스는단순한투버튼인터페이스와밝은전자발광디스플레이를갖춰밤이나나쁜날씨에도사용할수있다. 

y e o m a n
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정보

→

에릭슨블루투스넷웨어( N e t w a r e ) 에릭슨,

노키아, 모토롤라등휴대폰제조회사와도

시바, IBM 등컴퓨터제조업체들이컨소시

엄을구성해개발한차세대무선네트워

크구축기술을말한다. 전력을적게소

비하는특수칩세트를각정보기기에

삽입, 근거리에서서로 데이터를고

속으로교환할수있도록고안됐다.

예를들어무선키보드로PC 작업

을 한 다음 프린터에 무선으로

데이터를전송해인쇄할수있

다. 

언제어디서나인터넷접속이가능하다는특성때문에무선인터넷의등

장과함께더욱각광받고있는P D A(Personal Digital Assistant; 개인휴대단말기). 간

단하게는주소록, 일정관리, 계산기등으로쓸수있으며복잡한정보

입력과정보검색이가능하다. 다양한분야에활용되면서무선데

이터통신을주도할것으로기대되는P D A가국내에본격적으로판매된것은1년정도로, 발매이래수직성장하고있

다. ●●게임, 문서작성, 데이터베이스작업이가능하며, 고속무선데이터통신의발달로MP3 파일을재생할수있

으며마이크를내장하여녹음기로도사용할수있다. 또G P S를도입하여추적장치로도사용되며T V튜너를달아

T V로도, 비디오로도활용되는등천의얼굴을가지고있다해도과언이아니다. ●●최근, PDA 시장에뛰어든

업체는세계유수의통신업체, 인터넷업체, 이동통신업체, 컴퓨터업체들로누가먼저라고할것도없이자사만

의독특한아이디어가빛나는사양을출시하고있다. 특히에릭슨은‘블루투스(Blue tooth)’라는통합기기를선

보였는데, 이는노키아, 모토롤라등휴대폰제조회사와도시바, IBM 등컴퓨터제조업체들이컨소시엄을

구성해개발한차세대무선네트워크구축기술을도입했다. ●●또한퀄컴과3com, 노키아는팜운용체

제를내장한단말기를각각출시했다. 우리나라도예외는아니어서삼성, LG를포함한대기업뿐만아

니라셀빅, 가산전자등중소기업에서도새로운디자인제품을만들어내고자심혈을기울이고있으

며, 실제로세계시장에서큰반향을불러일으키고있다. 한편, 미국M I T연구팀은전화, 컴퓨터, TV,

라디오기능을압축시킨휴대전화크기의정보단말기시제품을선보이기도해앞으로P D A가어

떤역할을수행할지기대해볼만하다. 

인터넷을움직이는기술- - W A P와스팅거 P D A에서사용되고있는무선데이터통신은

인터넷을이용할수있도록해주는기술로현재왑(WAP; Wireless Application Protocol)을사용하고

있다. 이동전화나PDA, 셋톱박스등각종이동형단말기에서인터넷을자유롭게사용

하게해주는기술인왑은에릭슨, 노키아, 루슨트테크놀로지, 마이크로소프트, 모토롤

라등이주도해만든것이다. 또하나는마이크로소프트가지난해1 0월1 2일, PDA

와P C S폰을결합한차세대지능형무선단말기시장을공략하기위해내놓은새로

운무선인터넷표준인스팅거가있다. 스팅거는2 0 0 0년부터본격적으로출시될

예정이어서무선인터넷통신분야에서도본격적인기술접전이예상된다. 

World famous telecommunication

businesses, Internet industries, portable

telecommunication companies, and

computer makers have rushed into the

PDA (Personal Digital Assistant) market.

Cellular phone makers such as Ericksson,

Nokia, and Motorola along with computer

manufacturers Toshiba and IBM have formed a

consortium for the development of the next

generation wireless network and Ericksson,

through the use of this new technology, introduced

integrated equipment called the ‘B l u e t o o t h’w h i l e

Qualcomm, 3COM, and Nokia have each introduced

terminals using the Palm operating system.  Korea has

also joined in the competition and not only conglomerates

such as LG but also small to medium sized firms such as

J - Tel and Kasan Electronics are focusing their efforts in

developing newly designed products in this field.

P D A
무선 네트워크를 실현한
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가산전자‘마드리드( M a d r i d )’M A D I

노키아3G 터미널프로토타입 미래형정보기기컨셉트

싱크아웃사이드(Think Outside) 사의P D A용폴더형키보드‘스토워웨이( S t o w a w a y )’크기가가로9.3cm, 세로13cm, 두께2 c m로4단으로접혀

져있다. 이제품은핸드스프링(Handspring) 사의Visor PDA를위해제작되었다. 

핸드스프링사의다기능PDA ‘V i s o r’ 간단히소프트웨어카트리지만바꿔주거

나하드웨어의모듈만바꿔주면마음먹은소원이그대로이루어지는놀라운기

계다. 언제어디서나원하기만하면V i s o r는휴대폰으로, GPS 기기나통합리모

트컨트롤혹은MP3 플레이어등으로다양하게변신한다. 이러한다양한기능을

위해V i s o r를작동하는것은간단하다.

★MP3 플레이어로사용하려면컨트롤버튼을누르고스테레오헤드폰잭을상단

에꼽는다. 

★거리의위치를파악하고싶으면GPS 리시버모듈로바꿔준다. 

★게임을할때는소프트웨어프로그램의카트리지를바꿔준다. 



FiD 디지털시대를이끌어가는산업디자인38

The Mobile Phone is currently undergoing a process of variation in terms of its function as desktop computer,

electronic scanning device, TV, mini-audio player, and clock in addition to its conventional function of memory

and communication.  In particular, with the development of the IMT-2000, the terminal for the use of this

technology is presently being developed by many manufacturers.  IMT-2000 represents the future global cellular

communication service and has been initiated with the objective of constructing a global communication

infrastructure though the use of satellites and a global cellular system.

m o b i l e  p h o n e

삼성손목시계형단말기 휴대폰에손목시계를결합했다.

에릭슨T 10  다양한색상을사용하였고사용하기쉽도록디자인했다.

삼성T V폰 T V와연결해원하는프로그

램을시청할수있다. 
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수백만리에떨어진사람과도대화할수있게해주는전화가발명돼그자체만으로신기해하던시절

이있었는가하면, 수화기와본체를연결하는선이없는무선전화기가개발되더니이제는본체와

통신회사를연결하는선까지없앤이동전화까지개발되어많은사람들의애용품이되고있다. ●

●이처럼전화는최근몇년사이디자인과기능면에서괄목할만한성장을하고있다. 게다가이

동전화는메모와통화의기능뿐만아니라데스크탑컴퓨터, 네비게이션시스템, TV, 미니오디

오플레이어, 시계등의기능을갖춘다양한형태로바리에이션되고있다. 다음에는어떤이동

전화가탄생할지궁금하지만생활의편리를주는것이라면어떤컨셉트라도구겨넣을수

있는기술력을확보한것처럼보인다. ●●특히, IMT-2000 기술이개발되면서그에맞

는 단말기가 출시되기에 바쁜데 I M T - 2 0 0 0이란

I T U (International Telecommunication Union)가만든

말로 미래의 지구촌 이동통신서비스를 말하는데

위성과지구상의이동시스템을통해지구촌통신

인프라를 구축한다는목표로 시작됐다. IMT-

2000(International Mobile Telephone 2000)

은고정된네트워크에서이동통신에대한욕

구가증대되면서좀더나은데이터를처리

할 수 있는 통신이

필요하다는 트렌

드를 반영해 만

들어졌다. 

노키아3 2 1 0

퀄컴의Q폰 팜사이즈케이스에적용할수있는제품으로

5행의디스플레이, 메시지서비스, 보이스메일정보등전

화걸기측면을강화했다. 소프트웨어 업그레이드가 가능

하고무선데이터와인터넷정보접근이가능하다. 

타임포트트라이밴드모빌폰 모토롤라

의새로운타임포트트라이밴드모빌폰

으로 세가지 GSM 주파수( 9 0 0 M H z ,

1,800MHz, 1,900MHz)에서도작동하는

위성전화로세계의시간을알수있으며

전세계어느곳에서든지실시간통화가

가능하다. 3.8온즈팜사이즈로데스크탑

에서가능한주소록과달력정보와음성

정보 검색과 음성인식다이얼링이가능

하다. 

노키아8850 세련된유럽

풍디자인으로광택있는소

재를이용했다.
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휴대폰이처음나왔을무렵만해도컨셉트로만존재하던휴대폰겸

용P D A가최근본격출시되고있다. 휴대폰과P D A는정보를검색하

기위한무선인터넷표준을같이사용할수있기때문에이두가지를

합치는일은간단해보인다. 결국퀄컴, 모토롤라, 소니등은스케줄을

관리하고필요한전화번호를입력시킨장치와전화의기능을한데묶

고 거기에 인터넷 검색을 가능하게 하는 기능을 첨가해 소위‘E -

P h o n e’의형태를만들어냈다. 사실이런개념은적어도컨셉트만으로

보면아주새로운것이아니다. ●●벨사우스( B e l l s o u t h )사는그때까

지한번도본적이없는핸드폰과손에들어가는컴퓨터기능을합친

사이먼( S i m o n )이라는 제품을출시했었다. 노키아의9 0 0 0도 조개껍

데기같은디자인을열면내부에키보드와스크린이드러나는제품으

로커뮤니케이션과정보검색을함께하려고제작됐다. 이러한것들은

비록큰성공은거두지못했지만그아이디어만큼은계속발전되어오

늘날핸드폰제조회사의양대산맥인모토롤라와퀄컴이관련제품을

만들어내고있다. 아직제품가격과사용료가우리가사용하는일반

전화보다비싸고, 인터넷검색과이메일서비스를제한적으로제공하

는등의단점이있어서이제품이얼마나실용적일지는아직미지수

이다. 하지만한가지분명한것은이동이빈번해지고세계화가진척될

수록이러한신개념의전화는더욱보편화될것이라는사실이다.  ●

●퀄컴의P D Q는비록인터넷을사용하기위해I S P (인터넷서비스프

로바이더-Internet Service Provider)에게사용료를지불해야하는번

거로움이있지만정보검색과이메일, 그리고문서저장의기능을모두

갖추었다. 이메일을사용하는법은먼저메뉴에서이메일서비스를선

택하면터치스크린시작화면에아이콘이나타나고I S P에접속돼아이

디와비밀번호를전송하게된다. 그러면I S P는전화기에보낸사람의

이름과메시지의제목, 본문이나타난다. 만약읽기를원하는아이템

이라면터치하거나옆에있는버튼을살짝누르면실행할수있다. 읽

고난후에는받은메시지에대한답을쓰거나메시지를지울수도있

다. 이렇게수동적으로이메일을체크할수도있지만대부분은자동적

으로메시지를체크하여플레시로알려준다.대개의‘E - P h o n e’은치

명적인단점으로문서파일이나그래픽파일등을첨부화일로는전송

하거나받지못한다는점이있다. 이런식으로이메일을자주사용한

다면키보드의사용을고려해볼수있는데최근에는다양한기능을

가진무선키보드도많이개발되고있다. 

40

에릭슨미래형정보기기 양탄자처럼접을

수 있거나 액체가 스며들지않는 소재를

사용하거나, 접어서손바닥만한케이스에

넣어다닐수있도록만든키보드등갖가

지컨셉트의신제품이출시되고있어이동

중에유효적절하게사용할수있다. 

p o w e r
p h o n e

에릭슨R 3 8 0 휴대폰P D A로키패드를열면전화와같은크기의길이

로운영되는터치스크린이발견된다. 이디스플레이는웹상에서브라

우징이가능하고주소록이첨부된달력을가질수있고간단하게메모

도할수있다. 스피커폰과음성녹음기가장착된특징이있다. 

As a product which integrates early cellular phone capabilities with the PDA system, Nokia was the first company to
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introduce the Nokia 9000, which has both communication and information screening capabilities.  This

innovative idea of combining the two technologies has continuously been developed and the two leading

makers of cellular phones, Motorola and Qualcomm have both developed and produced related products.

Other phone makers like Ericksson and Neopoint have also

developed competitive products.  Furthermore, product

designers are prolifically introducing more advanced design                  concepts for power phones.     

이노디자인 이동중에음성과데이터를동시에주고받을수있는제품으로폴더를덮으면

일반휴대폰같지만폴더를열면 P D A처럼넓은액정화면이나타난다. 이액정화면을작은

펜으로눌러명령을입력하는‘터치스크린’방식을채택해별도의키보드없이명령입력이

가능하다. 두가지기능을합쳤으면서도손에들어올정도로소형화했다. 

노키아9110  Nokia 9000을보완한모델로정보검색과커뮤니케이션을원활하게만들었다.

네오포인트(Neopoint) 1000

스크린에메일배달기능을수록

하고있다. 
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r e m o t e
c o n t r 0 l

C o n t R 0 L
●●

조정

→

삼성LCD 리모트컨트롤‘S l i n g s h u t’T V나가정오락기기들을위해디자인된유니버설

리모트컨트롤. 손으로쥐거나바닥에평평하게세울수있는탁월한디자인이돋보인다.
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필립스 다양한디자인의리모트컨트롤



디 지 털 모 더 니 티 의 개 막 지금우리는증기기관

에의한산업혁명에비견될정도의문명사적전환점을맞이하고있다. PC를

기반으로한디지털기술은2 1세기신(新)산업분야의태동에결정적인계기

가되고있으며, 1990년대중반이후폭발적으로성장하고있는인터넷은

디지털혁명을더욱가속화시키고있다. 이러한디지털혁명은단순히정보

전달방법의변화이상의의미를갖고있다. 사이버상의새로운사회가만들

어지고개인의사고방식과라이프스타일에도커다란변화를가져올것이

며, 또한 제품의부가가치도핵심기술, 상품기획, 마케팅에이르는커다란

변화가생기게될것이다. ●●이에따라기업도과거와같은사고방식과

시스템에서벗어나빠른환경변화에민첩하게대응하지않으면더이상생

존할수없게될것이며, 우리디자이너도환경변화의주체로서다가올미래

에대한심각한고민과함께대응을해야할시점이다. 이제우리는중대한

갈림길에서있다. 디지털이라는시대적변화를절호의기회로삼아시대의

흐름을선도한다면세계인류의기업및국가로성장할수있을것이다. ●

●그리고디지털이라는실체는우리에게많은변화를요구한다. 우리디자

이너는2 0세기와2 1세기를성공적으로잇는가교역할을해내야하는막중

한책임과의무를가지고있는사람이라고생각한다. 이제디자이너의관점

에서인류의문명이기술과환경, 그리고인간이어떤상관관계를가지며발

전해 왔는지를고대그리스 철학자의아우구스티누스의피시 다이어그램

(Fish Diagram)으로설명하고, 디지털시대의디자이너의역할을규명해보고자

한다. 

역 사 를 통 해 서 미 래 를 예 측 - 메 가 트 랜

드 맵 피시다이어그램(Fish Diagram)은미래를반추해보기위한거울이

며디지털의원류와정확한이해, 그리고미래의환경, 기술, 제품의트렌드

예측을위한큰그림이다. 

①메가트렌드맵(Megatrend Map)설명 이그림은서구의과학기술문명과인

간, 환경의관계를복합적으로표현하기위해도입된역사적패러다임을의

미한다. 창조에서종말이라는기독교의직선론적역사관과아우구스티누스

의피시다이어그램, 그리고동양의천₩지₩인의사상을결합하여디지털의

탄생과역사를도식화시키고자한그림이다. ●●두곡선이교차하는점은

이야기의시작과끝을상징한다. 시작은산업혁명으로부터촉발된기술문

명의발전을, 마지막교차점은미래의접점디지털컨버전스(Digital Convergence)

를나타낸다. 이교차점에서는기술과자연이인간을중심으로화합하는형

상을보인다.

②아우구스티누스의피시다이어그램도입 아우구스티누스는고대의그

리스₩로마시대와중세를잇는중요한사상가이다. 그의저서<고백론>과<

신의도성>을분석해보면그랜드맵(grand map)에서보여주듯이피시다이어

그램을사용하여자신의이론을펼쳐보이는데, 상하의곡선이교차하여벌

어졌다가다시융합하는직선론적인과정을잘보여준다. 그과정은그의인

생역정에대한패러다임이기도하면서동시에서구기독교역사관의패러다

임이다. 중요한것은그의패러다임이기술과자연그리고인간이라는화두

를풀어나가는데매우중요한‘원죄( ? )’를짓고있다는데있다. 우리는그

상관관계를통해 디지털혁명을가시화시키기위해 패러다임을차용하는

것이지그가어떤산파적역할을수행했다고단정지을수는없다. 그의패러

다임은이런관점에서매우유효하다.

③이분법적세계관을철학적토대로삼은이유?     서양문화의발아(發芽)를

흔히고대그리스에서찾는다. 서양에서는주체와객체, 감성과이성, 남성

과여성, 삶과죽음등다채로운주제들을이분법적인사고의틀속에서이

해하기를좋아했다. 우리가뉴욕의길거리에서A v e n u e와 B o u l e v a r d로 잘

구획된거리를볼때그런의심을한번해볼만하다. 서구인들이조직적인

다큐멘테이션( d o c u m e n t a t i o n )에강한것도우리가배워야할점중의하나라고

생각한다. ●●이분법은로마말기에아우구스티누스를중심으로기독교

에통합되는데이것이후일서구역사의근간이된변증법, 막시즘, 자본주

의, 분석철학등에거대한뿌리가되었다. 디지털이란것도0과1이라는이

분법이다. 동양의통합적사고속에서는나올수없었던것이이디지털의

개념이다. 디지털은서구문화의이분법적전통이진화한새로운명제인것

이다. 

④디지털은어디에서왔는가?     기차의신호체계와디지털의상관성을들

여다보면매우흥미롭다. 증기기관이발명된이후유럽에는철도네트워크

가생성되어유럽은하나의공간적단일체제로통합의계기가되었으며, 이

때철도의원활한교통을위해서유럽전역의신호체계의통합이필요했다.

이것이‘가시오( G o )’‘서시오( S t o p )’라는간결한신호체계가되었다. 이신호

체계는놀라운효율을가져왔는데첫째, 열차의주행속도가빨라졌고둘째,

여객및화물의수송량이증가되었다. 이는이분법의디지털개념과유사하

다. 0과1로대변되는디지털도엄청난속도와양으로정보를처리하며인

미래의디지털제품개발을위한

인간중심의환경, 기술력의변화를예측한다
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간이할수있는능력의무한한확장을가져왔다. 

⑤과학문명의시작과전망 인류문명의발달과현재서구과학기술의획

기적발달을 가져온직접적 촉발(觸發)은‘증기기관의발명’이다. 산업혁명

은다른에너지기술보다도더급속했고근원적이었으며, 파격적인모멘트

( m o m e n t )였다. 그리고산업적으로나생활사적으로찾아온많은변화들은아

직도현대와깊은교감을가지고있다. ●●특히‘모더니티의서막’이라고

일컫던1 8 9 0년에서1 9 1 0년까지급속한발전을이룬것도1 7 6 2년증기기

관의 발명까지를 직접적으로 소구할 수 있었다. 그로부터 1 0 0년이 지난

1 9 9 0년대는바로‘디지털모더니티의서막’이라고표현해도과언이아니

다. 지난1 0 0년간인류에게는그이전의수천, 수만년보다더놀랍고획기

적인사건들의연속이었다. 이제숱한시행착오를겪고난인류가새로운세

기, 새로운밀레니엄을맞으면서거는기대는남다를것이다. 그리고그희

망 속에는‘디지털혁명’이라는 전대미문의획기적인 패러다임의변화가

이미오래전부터자리잡고태동하고있었음을알게된다. ●●P C가등장

함으로써‘정보화사회’를 실현하게되었고, 네트워킹이라는놀라운인프

라와기술을통해인류는시간과공간을획기적으로사용할수있는새로운

삶에눈을뜨게된것이다. ●●우리는2 1세기벽두의새로운변화가바로

이 네트워킹에기반한전반적삶의 혁신 속에이루어질것임을 확신한다.

1 9 5 0년대부터본격화된디지털기술이실생활속에결실을맺고사회의통

합을가속화시킬것이다. 우리가얘기하는디지털컨버전스(Digital Convergence)

란 과거논의하던 P C통합설을한단계넘어선‘전인적통합’이될것이다.

이는물질적, 기술적플랫폼( p l a t f o r m )의통합에머무는것이아니라더거시적

으로자연과인간을아우르는사고의혁신이며문명의패러다임을다시짜

게되는변증법적‘합일’의개념이다. 

⑥기술발전에따른3단계의모멘트 다이어그램은총3개의모멘트로

구성된다. 가장중심인양극점- 천(天)과지(地), 즉자연과기술의최대대

립점- 을우리는냉전을주축으로하는2차대전전후의1 9 5 0년대로설정

하였다. 이시대에는핵기술이개발되어대량살상무기인핵폭탄이실제사

용되기도했고, 이후1 9 8 0년대말소련의붕괴까지인류는긴장의끈을늦

출수없었던것이다. 제1단계에해당하는부분은2차대전이전에는1차대

전을전후로한1 9 1 0년대로설정하였다. ●●이시기에는획기적인기술의

발전이있었고, 제국의확장과종속현상이줄을이었으며급기야인류생존
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을위협하는세계대전의비극이발발(勃發)했던시기다. 19세기말부터축적

된 기술발전의에너지가분출한 사건으로이후 대량생산과대량소비라는

패턴이정착하였고국가와민족우선주의의폐해를초래했다. ●●제3단계

는1 9 9 0년대를설정하였는데, 이시기는1 9 8 0년대의P C보급등으로성숙

된컴퓨터상용화와정보화사회로의이행을중심축으로디지털시대의새

로운장을연시기로평가된다. 특히인터넷이라는놀라운인프라는폭발적

인가능성을제시하면서새로운사업영역으로자리잡는다. 사업은물론쇼

핑, 교육, 정보제공, 정치, 의료등그무한한잠재력이막펼쳐지기시작한것

이다. ●●지금우리가살고있는1 9 9 9년은네트워킹의걸음마일뿐이며,

앞으로2 0 0 0년대에는네트워킹인프라가다양한용역과서비스와결합하

여지금과전혀다른삶의모습을연출하게될것이다. 따라서피시다이어

그램의고기의눈에해당하는부분을2 0 0 5년- 2 0 1 0년사이의디지털환경

으로설정하고핵심기술이실현할미래를시뮬레이션( s i m u l a t i o n )해보는것이

며, 이는 앞으로 전개될 모바일( m o b i l e ) 홈( h o m e ), 오피스 네트워킹( o f f i c e

n e t w o r k i n g )의미래를예측하는도구로수개월에걸쳐연구해보았다.

⑦기술과인간을연결해주는것은도구 지(기반기술)와인(인간)이만나는장

을우리는여러가지‘도구의역사’로본다. 따라서이영역에는다양한도

구, 제품들이열거된다. 인간에게가장가까운층( l a y e r )가바로가정이므로가

전제품(home appliances)이인간축에가장가깝고, 그다음이디지털의첨병인

컴퓨터이며지(知)에가장가까운영역이사무실및비즈니스제품영역이다.

이들은A/V 통합이나P C중심으로통합하는과정을잘보여준다. 

⑧인간은어떻게커뮤니케이션해왔는가? 인(인간)과천(자연, 환경)이만나

는장은‘커뮤니케이션의역사’이다. 인간은자연과교감하며예로부터하

늘에의사소통을시도했다. 커뮤니케이션은곧미디어의역사다. 그러므로

미디어의발달사가중심에자리잡는다. 인간은미디어를실생활에접하면

서정보를얻고즐기므로엔터테인먼트( e n t e r t a i n m e n t )가인간에게가장가까이

자리잡았고, 맨아래에는미디어를가능하게하는환경, 즉네트워크인프라

가위치한다. 공중파, 케이블, ISDN, 위성등의다양한전송로들이미디어를

떠받드는것이다. 

⑨기술의이해와전망 기술은인간에게보다나은인터페이스, 편리함을

제공한다. 기술이빚어내는형식은때로는 유통되는내용(컨텐츠)을 결정할

수도있다. 형식이내용을지배할수있다는얘기다. 그러나대부분의컨텐

츠를결정짓지는못한다. 그러므로사용자와사용방식에문제가귀결되곤

하는것이다. ●●역사를관찰하면시대마다어울리는지식기술이있다. 고

대의벽화, 문자와숫자의발명, 책, 인쇄술의발명, 백과사전편찬, 무선통신

및오늘날의인터넷에이르기까지한시대의사고를형성하는데지식기반

기술은결정적인역할을했음을쉽게이해할수있다. 구텐베르그인쇄술없

이어찌루터의종교개혁이가능했을까? ●●그러므로통치자는‘정보의

관리’를통해통치기반을구축하기도했던것이다. 이제역사의방향을우

리는‘인간지적능력의무한한확장’으로보고새로운디지털시대에는디

지털기술이그비전을제시할것으로기대한다. 미래에는정보를획득하는

방식이완전히원스탑서비스(one stop service)로이루어질수있을것이며, 디

스플레이방식도아주손쉬워질것이다. 무엇을 위해서? 바로인간능력의

한계를극복하게해주는‘정보’를구하기위해서인것이다. ●●기술은가

치중립적이다. 즉기술은사용자의의지를반영한다는말이다. 산업혁명이

후의기술은양적개념의효율성과개발자중심의목적실현에급급해많은

부작용을낳았던것이고, 우리는세기말에그병폐들을목도하고있다. 기

술, 즉테크놀로지( t e c h n o l o g y )란기교( t e c h n i q u e )와논리( l o g i c )가결합된말이다. 이

는기교가아무리뛰어나다해도그것이제대로된논리구조를갖추지않으

면안된다는것을시사한다. 그러므로기술은합목적성을띄어야제대로된

기술이된다.

⑩역사문명을유지, 발전시킨개념은그리드 불의발견- 지능의개발

- 인식₩기억- 기록수단(문자의발명)- 측정수단(숫자의발명)설계원칙(도안의원

칙), 도시와건축(통합된상상력의실현), 산업사회(기계를노예대신부리게됨), 정보₩지식

화 사회(시공을장악하는인공지능) 등 인간이 본능적으로 소유하고 있는 지식

( i n t e l l i g e n c e )을유무형의디자인적인솔루션으로풀어낸결과물들을총칭한다.

즉‘Grid = Intelligence + Design’으로파악한다는뜻이다. 그러므로정보가

인간의사고를조직화, 결합, 분석, 유추, 전이, 응용, 적용되는과정에서발생

하는모든문명적산물이크게포함된다. 그리고이결과물들은일정한지식

의총합체이므로어떤형태로든지그리드적이다.

미 래 의 디 자 인 방 향

①생산자의측면에서부의이동은역사가발전모습을주목해보면알수

있다. 아날로그기술시대를거쳐- 아날로그서비스- 그리고디지털기술

과서비스(Soft Contents)의순으로부의원천이변해감을알수가있다. 이는고

도의기술이고도의서비스를요구한다는뜻. 
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②디자인의영역이확장되어온과정은그래픽혹은심벌디자인→산업디

자인(제품)→인터랙션디자인이라고말할수있다. 그다음단계는시스템네

트워크 디자인(System Network Design)이다. 시스템 디자인은 제품 디자인이나

제품군별사업영역설정을떠나더거시적차원에서소비자에게총체적서

비스와제품을제공한다는개념이다. 시스템이란통합적시스템을의미하

며기술, 용역, 제품, 정보, 인터랙션, 그래픽, 인프라, 플랫폼등현재우리가

제고하고있는모든영역의사업군이유기적으로통합, 소비자의니즈를선

도해나간다는전략적구상이라할수있다. 미래의디자인영역은보험, 교

육, 제품, 보안, 광고, 기술등사업체간의과감한시너지효과와네트워크사

업, 컨텐츠사업, 플랫폼사업등이질적다자간의수평적결합을통해새로

운사업영역을탄생시키는과감한아이디어와발상의전환이요구된다.  ●

●이는현재국내기업이가지고있는제품개발의한계를박차고나갈수

있는기회를창출할수있으며, 특히통합성이요구되는디지털환경속에서

는필수적인개념이다. 그리고새로운세대및계층(net generation)의사고방식

과라이프스타일에부합하는신질서에부합해야하는것이다. 그러므로시

스템디자인은디지털대통합의또다른의미이며결론적으로기술, 제품디

자인, 서비스개발, 마케팅, 유통등이유기적으로결합된‘네트워킹’을의미

한다.

③소비자입장에서의서비스=기존의마케팅과는전적으로다른, 개별적으

로고객관리를받기를원한다. 지금의고객은제품을구입하는것이아니라

그제품을사용함으로써누릴수있는서비스를구입하는것임을명심해야

한다. 소비자는서비스를구매한다고생각하며, 욕구가제품을만든다고생

각하며, 자신의편리함을최우선으로생각한다. 

디 자 이 너 에 게 요 구 되 어 지 는 자 세 기술의

변화는인간에게적응의기회를제공하고결과적으로새로운보는법을가

르친다. 20세기말의디지털임팩트는1 9세기말에일어난변화속도에비해

수백수천배의효력을발휘한다. 중요한것은이변화속에서인간의인식

과삶의변화이고그가운데발생할수있는기회들이다. 우리디자이너는

이기회의현장을예의주시하고있어야하며, ‘Slice of Digital’을구현시키

는동반자역할을자처하고궁리해야한다. 그랜드맵에서보여주는것처럼

근본으로서의아날로그를이해하는것도중요하지만현재우리가젖어있

는‘아날로그적타성’이나디지털에대한‘맹목적거품’을수정하는작업이

최우선 과제이다. 그리고대내외적으로나유무형적으로새로운 시스템을

구상하는데총력을기울여야할것이다. 왜냐하면새로운시대에는새로운

전략과철학이필요하기때문이다.

디 지 털 모 더 니 즘 의 도 래 미래는우리스스로만

들어가는것이다. 고도의통합된기술은머지않아시간과공간의경계를허

물며우리가원하는거의모든것을실현시킴으로새로운문화, 유행, 가치

관출현을가속화할것이다. ●●자유롭고행복한미래를살아가려면우리

는기술의방향을자연의법칙에맞도록컨트롤하지않으면안된다. 우리가

아우구스티누스의피시다이어그램과동양의천₩지₩인을결합한패러다임

을보여주는것은①환경친화적인기술②인간중심(휴머니즘) ③인간과

자연의조화를표현하기위해서이다. 이목적이정리되지않고서는디지털

미래가있을수있을까의문스럽기도하고, 한편디지털기술이한축이되

어이런정리작업을해나가길기대하는마음에서이다. ●●디지털기술을

통한정보공유의가치는사용자수의제곱에비례하지만비용의증가율은

일정함으로저비용, 고효율의효과를얻을수있다. 그러나디지털은전지전

능한힘과행복을가져다줄만능일꾼도아니다. 다만좋은붓만가지고좋

은그림을그릴수없듯이사용자의능력이무척중요한것이다. ●●디지

털시대는열린문이며새로운화판이다. 기술이자연을모방하듯, 디지털은

아날로그를모방, 반복, 답습할것이다. 우리가2 0세기모더니즘을주목하는

이유는세기말에서일어나는혁명과도가까운디지털기술이가져올새로

운밀레니엄의변화에대한기대때문이다. 그래서그것을디지털모더니즘

(Digital Modernism)이라부르기를주저하지않는것이다. 

정국현 1 9 5 1년생. 한양대학교(공업디자인전공) 졸업(1974), 일본치바대학대학원에서디자

인매니지먼트과를졸업(1985-1988), 삼성전자디자인실입사(1977) 삼성전자디자인실실장

취임(1992), 이사취임( 1 9 9 3 )했으며, 현재삼성디자인연구소소장으로재직하고있다.  
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여성적이고, 부드럽고, 모든것을포용하는이미지. 거실에놓인검고각

진선의 T V와비디오, 오디오등이컬러풀한소파와부드러운조명, 아기

자기한인형들과함께놓여있어도모나지않고, 인테리어의한 부분으로

여겨지는감성적인제품으로 탈바꿈할것이란예측은먼미래의이야기

는아니다. 외형뿐 아니라내부기능역시혼자 떨어져있어도가족간의

유기적인끈을이어주는컴퓨터와음성이나동영상을전할수있는비디

오 엽서 등의 출현은사람의 정서를 더욱
맑고따뜻하게만들어준다

여성적이고, 부드럽고, 모든것을포용하는이미지. 거실에놓인검고각

진선의 T V와비디오, 오디오등이컬러풀한소파와부드러운조명, 아기

자기한인형들과함께놓여있어도모나지않고, 인테리어의한 부분으로

여겨지는감성적인제품으로 탈바꿈할것이란예측은먼미래의이야기

는아니다. 외형뿐 아니라내부기능역시혼자 떨어져있어도가족간의

유기적인끈을이어주는컴퓨터와음성이나동영상을전할수있는비디

오 엽서 등의 출현은사람의 정서를 더욱
맑고따뜻하게만들어준다

emo  tione m o t ion
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●●

휴머니티

→

웨어러블컴퓨터는사람이옷을입듯이몸에착용할

수있는컴퓨터를말한다. 초기에미국과같은

선진국에서군사훈련용으로사용되었

는데, 최근에는특정분야의 전문

가와노약자장애인등점차

일반화 되고 있는 아이

템이다. 보통머리에쓰는‘디스플레이’와벨트형태의본체로구성되어있

으며, 컴퓨터를통제하는주요수단은음성인식으로가능하다. 머리에

부착된디스플레이를통해사용자는그림이나글자그리고비디오

등을보면서작업할수있고음성인식장치를통해사용자가자

신의손으로다른 장비를조작하면서도컴퓨터를조정할수

있게 해준다. 멀티미디어기능을통해서는종이로보여주

기에 불가능한 내용이나 매뉴얼등을 동적으로 설명해

준다. 비근한예로1 9 9 8년, 일본I B M은헤드폰스테레

오크기인퍼스널컴퓨터를개발했는데(무게299g, MMX

펜티엄233MHz, 64MB RAM, Windows95/98, 340MB)오른쪽눈

앞에화상이떠오르도록표시되기때문에기존의

것과달리장착한채로보행하거나작업하는것

에자유롭다. ●● 한편, PC의형태는아니지만

이렇게언제어디서나움직이면서정보를주고

받을수 있는‘웨어러블’한개념은 현재각종

정보기기 제품에 녹아들면서 신제품의 경향

을주도하고있다. 휴대폰, PDA, MP3, 프린터

등이포함된다. 이밖에몸의각기관의사용이

불편한장애자나노약자들을도와주는웨어러

블컴퓨터도많이개발되고있다.  ●● 독일의

맹인협회와함께진행해온프로젝트인센식스

( S e n s i x )는 사용자가 청력에 집중할 수 있도록

머리의 진동을 통해 사물의 방향과 거리에 대한

정보를주기위해세련된유선형으로디자인되었다.

머리띠와 전원 공급장치로 구성되어 있는 센식스의

주요특징은경량화, 사용자조작용이성, 영구성이다. 외

부의소리에의존할수밖에없는시각장애자들에게머리와

목에착용함으로써자유롭게움직일수있게도와주는‘웨이러

블’한장치다.

W e a r a
b l e
C o m p
u t e r

The concept of “w e a r a b l e”which enables the user to exchange information at any

time and any place while on the move is presently being incorporated into all sorts of

telecommunication equipment as it is at the cutting edge of the new market trend.

Portable cellular phones, PDAs, MP3 players, and printers are some of the products

that have been incorporated with the concept of “wearable equipment”.  Moreover,

wearable computer for assisting the disabled or senior citizens who have difficulties

moving specific parts of the body is presently under development.  For instance,

Sensix (PULS Design), a project initiated in cooperation with the Blind Association of

G e r m a n y, has specified a streamline design that through the use of vibrations, the

user can focus on his hearing and judge the direction and distance of the object.

센식스( S e n s i x )의전원공급장치와머리띠 센식스는쉽게사용할

수있도록설계된제품이다. 머리띠의앞부분은탄력있는밴드로되

어있고전원공급장치에연결되어있으며, 전원공급장치는목주위

를감돌고탄력적으로늘어나는줄에연결돼있다. 이기계가작동하

면진동의강도를조절할수있다. 전원공급장치는충전기를갖고

있는데한번충전으로매일2시간씩5일간사용할수있다. 센식스

는콘트롤러가부착된머리띠와센서, 진동발생기그리고충전지와

충전기로구성되어있다. 
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센식스의설계도

사물이나 장애물은머리띠좌우 안쪽의 3곳에서

발생하는6개의진동에의해감지된다. 이진동은

4.5m, 3m, 1.5m 간격으로발생하는데만일사용자

가물체에다가가면먼저4.5m 거리에서발생해거

리가3 m가될때까지잔향으로남아있게되고, 3m

가되면다시두번째진동이발생한다. 그래서사

용자는머리띠에서발생하는진동때문에물체에

접근하게됨을느낄수있고사용자가어느방향으

로머리를돌리던지물체의방향과위치를잡을수

있다. 즉, 좌우에서동일한진동이발생한다면사용

자는물체가시야선상에위치하고있다고판단할

수있다. 머리와가슴을보호하기위해서머리띠와

막대바의착용이도움이되기도한다.  
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