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올1 1월미국시장에출시될레고스튜디오스스티븐스필버

그무비메이커세트에관해간단히설명해달라.

“짓고, 찍고, 보여주라!”- PC 무비카메라, 사용

자 편의를고려한고기능무비편집 소프트웨어,

다양한종류의 레고 블럭 세트, 그리고영화제작

가이드 북으로 구성되어 있다. 어린이들이 영화

만들기의재미를한껏 만끽할수있는제품이다.

본래8세이상의아동들을위해제작된것이나그

이상연령청소년이나숙련된사용자들도만만찮

은 재미를느낄 수있으리라고생각된다. 재미있

고멋있게상상력과창의력을발휘할수있는툴

( t o o l )로써감독스티븐스필버그의영화창조세계

를고스란히맛보게해줄것이다. 

이프로젝트에서스필버그와공동으로제품개발한것으로알

고있는데스필버그감독의역할은무엇이었나?

이 프로젝트개발과정에서개발자들은현존하는

사람중 가장 위대한 영화감독과함께작업하고

싶다는의사를표시했고그결과스티븐스필버그

가선정됐다. 나는이프로젝트를맡게되면서스

필버그감독의동료인드림웍스( D r e a m w o r k s )의

릭 레케달(Rick Rekedal)과브래드 글로브( B r a d

G l o b e )에게연락을취했고그들이스필버그감독

에게나의의사를전달해주었다. 12세에처음영

화를만들기시작한스필버그감독은금방내뜻

을이해했고그의참여의덕택으로프로젝트는올

1월부터 본격적으로 착수되었다. 스필버그감독

은수천수만명의어린이들에게영화만들기의

꿈을안겨줄것이다. 그는2 0 0 1년개최될레고영

화상(LEGO Movie Awards)의심사위원으로 참

여할예정이다. 공모전에참가하고싶은어린이들

은 w w w . L E G O . c o m /s t u d i o s에있는개인페이지

에이메일로참여하면된다.

스필버그감독은이번참여를통해서보수를받는가?

회사측은 그의 참여에 대한 댓가로 얼마간의 수

고비를지불했다. 그는그돈은두곳의단체에기

부하기로결정했다. 난치병어린이보호단체인스

타브라이트 재단과 홀로코스트에 대한 교육 및

자료관리 단체인 쇼아 재단(The Shoah

F o u n d a t i o n )이 그들이다. 스필버그 감독 개인의

이득은아니나어린이들에게영화만들기에대한

꿈과영감을안겨주겠다는의지를표현했다는점

이의미있다.

레고스튜디오스스티븐스필버그무비메이커세트를아동

사용자들에게테스트해보았는가?

물론이다. 진짜카메라로진짜영화를찍을수

있다는사실에흥분했다.

미국소비자가격이 1 7 9달러로책정되었는데다른제품들

과비교했을때적절한가격이라고보는가?

제품가치에 비해 매우 저렴한가격이라고 본다.

시중에비교할만한제품이없는유일한제품이다.

게다가 각 부품을 분리해서 판매하면 카메라는

1 0 0달러, 편집소프트웨어는5 0달러, 가이드북은

1 5달러, 레고브릭은7 0달러 가량이며도합2 3 0

달러가된다.

그렇다면이제품을분리해서판매하지않겠다는말인가?

적어도올해에는그럴계획이없다. 이제품의기

초아이디어는완벽하고총체적인패키지를제시

하자는것이었다. 추가세트들은현재작업중이며

내년이후로계속출시될것이다.

레고 스튜디오스 스티븐 스필버그 무비메이커 세트와

다른비디오게임콘솔의차이점이라면?

게임 콘솔의 경우, 완전한 오락효과를 위해서는

추가게임을별도구입해야 하지만, 레고스튜디

오는 한 패키지 안에들어있는장비로 어린이들

이개별적으로독특하고독창적인결과물을만들

수있게해준다.

레고컴퍼니는그와같은제품컨셉을레고스튜디오스스티븐

스필버그무비메이커세트이외에사용할계획은없는가?

레고 마인드스톰스(LEGO Mindstorms)를염두해

둔질문인것같다. 실제로마인드스톰스의경우레

고는퍼스트리그(FIRST League)와협동으로팀빌

딩, 로보틱스, 사이언스컨테스트를열었던바있다.

레고랜드파크(LEGOLAND Park)도레고마인드

스톰스실험센터(LEGO Mindstorms Experience

C e n t e r s )에서참가소년소녀들이수시간내에프

로그램로보트를만드는행사를갖기도했다. 레고

스튜디오도미국및외국영화관련단체와협동으

로그와유사한행사와레고무비어워드를조직할

계획이다. 우리는어린이들이실전영화만들기에

서많은재미와지식을얻길기대한다. 그리고레고

측에서도웹사이트를통해서영화만들기기술에

관한새로운정보를알리도록노력할것이다.

이제품의가장자부할만한장점이라면?

재미있으면서도 어린이들의 상상력과 창의력을

발달시킬수있는제품이다. 레고모델과브릭을

총동원해서영상으로생명력을불어넣는새로운

놀이다. 그리고개발팀입장에서볼때2 0 0 1년제

품론칭을 겨냥한초단기개발품이다. 특히런던

의레고미디어, 캘리포니아의소프트웨어 및하

드웨어공급원, 그리고덴마크의빌룬드직원들에

게감사한다.

“짓고, 찍고, 보여주라”
레고스튜디오스와스티븐스필버그무비메이커세트

레고스튜디오스디렉터라스란델니엔가아드(Lars Randel Nyengaard)와레고라이프(LEGO Life) 제테오르두나(Jette Orduna)의인터뷰내용을소개한다.
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지난5월 초 레고컴퍼니(LEGO Company)는미국헐리우드의영화감독

스티븐스필버그와함께레고 스튜디오스(LEGO Studios)라는새로운제

품라인을선보이고, 5월1 1일~ 1 3일3일간로스앤젤레스에서열린E3 엑

스포(Electronic Entertainment Expo)에서제품공개전시회를가졌다. 일

명“스티븐 스필버그 무비메이커 세트(Steven Spielberg MovieMaker

S e t )”라는별칭으로불리는이레고신제품은8 ~ 1 6세아동및청소년들의

상상력과PC 테크놀러지를한껏자극할것이라고업체측은자신한다.

‘집짓기장난감’의대명사레고와헐리우드어드벤쳐영화의거장스필

버그의아이디어는이미제품명에서도시사하고있듯어린이들이재미있

게영화를제작할수있는장난감을만들어보자는데서출발하고있다. 어

린이들은우선‘줄거리’를구상한후PC 무비카메라로액션을포착한다.

그리고어린이용PC 편집기소프트웨어를이용하여촬영한영상이미지를

직접자르고붙여편집하면된다. 레고스튜디오스세트에포함된일체의

무비카메라및 편집소프트웨어는어린이용( k i d - f r i e n d l y )이라고는하지

만전문가용편집기못지않은각종기능을갖추고있을뿐만아니라음악

및사운드효과기능도포함하고있다. 

자, 이제“쇼타임”! 이렇게만들어진영화는몇번이고반복플레이가가

능하고이메일로전송할수도있다. 물론이장비들과레고벽돌세트기기

들은레고제품특유의스타일링으로디자인되었음은말할것도없다. 영화

에심도있는관심을가진어린이들을위해서전문영화촬영의테크닉과난

점을상세히설명해놓은책자도딸려있다.

“어린이들이영화를직접만들수있도록레고와함께협력하게돼기쁘

다. 장차영화산업에뛰어들게될지도모를아이들에게레고스튜디오스는

큰디딤돌이될것이라고본다. 재미있게이야기를

꾸미고 그 창의성을 다른사람들에게 보여줄

수있는좋은매체다”라고스필버그는말한다. 

소아건강, 테크놀러지및엔터테인먼트장

려 단체인 스타브라이트 재단( S t a r b r i g h t

F o u n d a t i o n )의회장으로활동중인스필버그감독은최근들어특히극심한

질병장애로고통받는어린이들이신체적제한을덜받으면서도아동적상

상력과창의력을발달시킬수있는방법을모색해오다가‘레고스튜디오

스’로구체화시켰다. 레고스튜디오스는1 9 9 8년레고마인드스톰스시리

즈이후로가장최근내놓은신제품레고라인이다.

1 9 3 2년 현 레고의 대표겸 C E O인 Kjeld Kirk Kristiansen의조부 O l e

Kirk Christiansen이덴마크빌룬드에서본업이던목공가구및가옥제작업

을그만두고목재장난감을만들어팔기시작한이래, 레고는1 9 5 4년특유

의끼움식벽돌‘집짓기’피스를플라스틱으로생산하면서전세계소년소

녀들에게차분하고창의적인놀이문화를제공하기시작했다. 이후제품판

매고가급성장한이래, 1969년레고듀플로(DUPLO), 1977년레고테크닉

(TECHNIC), 1995년레고베이비(BABY), 그리고1 9 9 8년에는레고마인

드스톰스와레고미디어게임을연속출시했었다.

레고스튜디오스라인은앞으로7개시리즈를더출시할예정이며미국

에서는2 0 0 1년1월, 기타전세계시장에는같은해4월에본격출시할것이

라고한다. 예상소비자가격은179 달러.  www.lego.com

Steven Spielberg and LEGO To Inspire Young Movie Makers,

LEGO Studios

The Danish LEGO Company launched a new product LEGO Studios Movie-Maker

series in collaboration with Filmmaker Steven Spielberg.  Having made its debut at

E3, the Electronic Entertainment Expo in Los Angeles in May 11~13th this year, the

series is planned to hit the U.S. market in November 2000.  

Designed to offer children ages between 8 and 16, the LEGO Studios Movie-maker

features PC movie camera, editing software, and assortment of LEGO props and

elements, and books which allow youngsters to have fun in creating and showing

글≫박진아| 오스트리아통신원

their own movies.

Designed for easy-use for children, the PC movie camera can capture moving image

clips as well as still shots for stop-motion pictures.  The editing software, powered

by Pinnacle, is programmed for children without sacrificing advanced features

which professional filmmakers and editors use in real moving-making.  The included

sets of props and elements, while still keeping its traditional "LEGO bricks style,"

allows kids to build create creative sets for special effects and stunts actions for the

films.  The LEGO Company expects to inspire many young people who will become

future filmmakers by playing with mini-filmmaking tools and that learning the

process by enjoying and having fun.  www.lego.com

레고와스필버그의합작품, 

레고스튜디오스

어드벤쳐펀( f u n )

레고와스필버그의합작품, 

레고스튜디오스

어드벤쳐펀( f u n )
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지난5월1 1 ~ 1 3일까지미국로스앤젤레스에서

개최된 전자오락 박람회(Electronic Enter-

tainment Expo)에서레고마인드스톰즈는로보

틱스인벤션시스템(robitics inventions System)

시리즈중 비전커맨드(Vision Command)와다

크사이드디벨로퍼킷(Dark Side Developer Kit)

을새로선보였다.

비전커맨드는기존 로보틱스시스템의추가

세트로써1 2세 이상아동부터성인을대상으로

한 고차원로보틱스장남감이다. 비전커맨드의

핵심장비는레고가새로개발한레고PC 비디오

카메라로, 로봇을프로그램화하고외부침입자를

감시하는기능외에도평상이미지를녹화재생

할수있는일반비디오녹화기역할도한다.

무엇보다레고팬들의 주목을독차지한신제

품은스타워즈다크사이드디벨로퍼킷. 이미출

시된 바 있는 드로이드 디벨로퍼 킷( D r o i d

Developer Kit)의후속시리즈로기획된이제품

은 디스트로이어 드로이드(destroyer droid)와

올 터레인 아머드 트랜스포트(All Terrain

Armored Transport 일명A T - A T )라는명칭의

걷는 로봇을 포함하고 있다. 시드 어프렌티스

(Sith APprentice), 시드로드(Sith Lord), 시드마

스터(Sith Master)라는3단계수준의로봇건설

난이도로디자인되어9세이상의아동부터성인

에 이르기까지여러수준의사용자들이 도전하

도록창조력을자극하고있다. 다크사이드디벨

로퍼킷이자랑하는레고초소형마이크로컴퓨

터 마이크로 스카우트(Micro Scout)는내장광

센서, 내장코터, 7종의작동프로그램을구비했

다.

레고마인드스톰스는올해8월부터1 2월까지

미국전지역1 0 0여개백화점및몰을방문하면

서제품순회전시회를열어사용자들이직접하

이테크로봇장난감을경험해볼수있는기회를

마련할계획이라고발표했다. 

미첼레즈닉(Mitchel Resnick) 교수초빙

수많은연구원들의노력과과학기술의지식 없

이레고마인드스톰탄생은상상할수없다. 과거

어린이들이레고브릭으로상상의나래를펴왔

던 아동놀이문화에과학과 테크놀러지를적용

해창의력과지능개발에기여해보자는것이마

인드스톰즈의개발팀의기획의도였다. 그에대

한 첫 단계로 레고 제품개발팀은 미국

MIT(Massachusetts Institute of Technology) 대

학미디어랩의미첼레즈닉학습연구분야부교

수를교섭했다.

레즈닉교수는레고와첫미팅을가진직후, 컴

퓨터를이용해레고모터와조명을콘트롤할수

있는제품프로토타입을완성했다. 어린이들이

직접디자인하고짓고창조할수있는장난감을

만들자는공동 목표를 지닌레즈닉의미디어랩

팀과레고엔지니어들의치밀한작업과실험끝

에마이크로컴퓨터를레고브릭속에넣은일명

‘프로그램 가능한 레고 브릭( p r o g r a m m a b l e

b r i c k s )’을 만들어보자는 아이디어에 도달했고

1 9 9 8년 드디어 레고마인드스톰즈라는브랜드

로장난감시장에출시됐다. 프로그램가능한레

고브릭은어린이들에게원하는대상을직접제

작하고그것을직접작동하는방법을알게해준

다. 마인드스톰스는인지, 피드백, 제어와같은테

크놀러지및엔지니어링이라는과학적컨셉과원

리를더자연스럽고재미있게배울수있는지능

장난감을탄생시킨것이다. 

최근레즈닉교수와M I T대 미디어랩연구진

들은차세대마인드스톰즈시리즈에대비, 브릭

과브릭사이에컴퓨터프로그램으로시킬수있

는멀티미디어레고브릭개발에한창이다. 모터

와 조명을제어하는프로그래머블브릭을 넘어

서미디어, 오디오, 음성, 소리까지프로그램하는

멀티미디어브릭의탄생은그다지멀지않은듯

하다. 

※비전커맨드개발자레고시스템스와레고마인드스톰즈는덴

마크빌룬트의레고컴퍼니의미국지사로어린이들이재미있는

놀이를통해테크놀러지를직접개발활용할수있는지능적장난

감을기획, 개발하는데주력하고있다. 레고마인드스톰즈는현재

캘리포아니주노바토( N o v a t o )에위치하고있다. 

www.legomindstorms.com

레고마인드스톰즈(Mindstorms), 

E3 시리즈의신제품다크사이트디벨로퍼킷
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