
2 0세기초, 서구사회의위기에직면한일련의다다와초현실주의아티스트들

은일상의물건들을예술이라는이상화된영역으로옮겨가기시작해그동안의

귀하고비싼소재로만든사물들을감상하는부르주아예술개념을뒤흔들어

놓았다. 이과정에서그들은예술의영역과일상의공간을구분하는한계를붕

괴시켜서낯선상황을만들었다. 결과적으로‘낯설게하기’는헤게모니를장악

한부르주아문화가‘자연적인(natural) 코드’로변하게한요인이되었고이러

한경향은전세계의예술가들에게영향을미치게된다.  브라질의경우도예외

는아니었다. 대부분의디자이너들은1 9 6 0년대에들어서면서부터이런경향

을받아들이게되었지만본격적으로반영된작품들은별로없었던것같다.    

현대브라질의제품디자인경향은3가지로분류된다. 첫째, 예술가들이거

의전혀손대지않은기성품, 둘째, 더나은가격을매길수있는색다른방식의

제조방식을가진제품이있다. 마지막으로일상용품을닮았지만예술가가직

접만든제품이있는데이것은소위예술품과일상의사물을가르는경계, 미술

과디자인의경계에위치하고있는것들이다. 이장에서는“불가능한것들을디

자인하겠다”는유머섞인컨셉을디자인에도입한브라질의캄파냐스튜디오

를소개한다. 

불가능한사물(Impossible Objects)  

1 9 8 4년설립된캄파냐스튜디오의초기작품대부분에서는그대상물의기능

보다형태와재료가우선시되었다. 극도로무겁고불편하게만들어진철제의

자, 과일을담기에는부적절해보이는과일그릇등당시캄파냐는자유로운상

상력에치중한디자인을하였고, 대부분의기능적인물품들과달리캄파냐의작

품들은예술작품처럼일상의많은대상물과구별되었다. 일부아이템들은주어

진환경에잘통합되는것처럼보이더라도주위의사물들가운데서두드러지는

모습으로보는이의정서를자극한다. 이러한독창적인작품들은전통적으로예

술적이라고분류되던물건들과같은방식으로우리의지각을흔들어놓는다. 즉,

그것들은일상에고요히묻혀있지도않고사람들의편의에봉사하지도않는다.

또한사용이가능하다고해도기존의상식을거부한다. 형태와재료면에서나,

혹은보는이에게미치는감명등은일상의사물이라는일반적인범주에들어

가기를거부하고예술품처럼완결성을띤, 충분히영향력있는대상물이라는것

임을강조한다.  

또한캄파냐작품들은개인적인삶을통해축적된형태와재료등의요소에

브라질현대미술에서받은영향을성공적으로결합해냈다. 1989년사웅파울

로의Arquitetura da Luz 갤러리에서열린첫번째 단독전시회‘불편한것들

( U n c o m f o r t a b l e s )’을시작으로올해사웅파울로현대미술관콜렉션에선정된

작품들에까지예술작품처럼‘낯설게하는’작품경향이계속되고있다.

특히초기작품은디자인적전통에서는유례없던특징들을보여준다. 사실

아무리반기능주의적인작품이라하더라도캄파냐처럼사물의용도를이렇게

무가치하게만들지는않았다. 1980년대의국제적인‘포스트모던’디자인작

품들도모양새가이상하고기괴하긴했어도여전히사용할수는있었다.  그러

나캄파냐의작품들은그렇지않았다. 날카로운부분이있어사용자의안전을

위협하거나지나치게무겁거나약해서결코사용할수없는물건들도있었다.

이런특성때문에캄파냐형제의초기작품들은디자인영역에속한다기보다

미술과디자인의경계에위치한다고봐야할것이다. 

그러나캄파냐디자인의아이러니컬하고쾌활한분위기를내는, 독특한방

식은지속되고, 1991년에Pinacoteca do Estado에서열린그들의세번째전시

회를통해대중의관심을끌게되었다. 이전시회에서캄파냐는기능을희생하

면서형태를우선하는벨벳으로만든‘가구아이템’을제안해디자인계와미술
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여기앉아도되나요? 
‘불가능해보이는’사물에서가능성을찾는캄파냐스튜디오

Bubble Wrap Chair.크롬을입힌철, 발포비닐, 11×6 0×70cm, 사진/Andres Olero  

다다익선- 많을수록쿠션의푹신함은좋다.

Pillow Lamp.아크릴카페트, 폴리에스테르, 사진/Andres Olero  

쿠션일까?  램프일까?
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움베르토캄파냐, 페르난도캄파냐(Fernando and Humberto Campana)

1 9 8 4년Studio Campana를설립, 실험적인프로젝트를연구, 개발, 제작하고있다. 새로운기술과아

이디어를작품에끊임없이적용하는독특한프로세스의프로젝트를개발하고있다. 최근에는국제적

기업에서기획된여러가지프로젝트를수행했다. 창립부터줄곧뉴욕의Museum of Modern Art, 독

일의Focke Museum, Milan Design Fair, Museum of Modearn Art São Paulo와같은유명한디자인박

물관과함께전시를진행했으며세계유수의디자인잡지에수차례소개되기도하는등왕성한활동

력을자랑하고있다.

Animado Rug.인공잔디, 소가죽, 고무(뒷면), 250cm×100cm, 사진/Andres Olero  

잔디밭에서엉덩이만내민채뒹굴고있는젖소는천진난만하기만하다. 

계에적잖게파장을일으켰다. 이처럼캄파냐의초기디자인은프로젝트를곧

바로산업과연결시켜제조할수있어야한다는부담에얽매이지않았다. 오히

려시각예술분야의작가들과밀접한관계를맺고있어용도를무시하고순수

하게형식적인실험을할수있었는데디자인분야에서는거의사용되지않는

재활용가능한재료들을활용하기도했다.

대량생산이가능한디자인

캄파냐스튜디오가초기에디자인한‘불가능한사물들’은그들이새로운디자

인을추구하고대중에게어필하는사물을만들어내기위한디딤돌이되었다.

캄파냐가대량생산을염두에두고디자인작업을시작한결정적시기는그들

의작품이국내와국제무대에서널리소개되기시작했던1 9 9 4년과1 9 9 7년사

이라고볼수있다. 좀더넓은시장에도전하고새롭게각광받기위해서심도있

는실험들을기반으로디자인이라는영역에좀더충실하고효과적인제품을

디자인하기시작한것이다. 하지만여전히색다른소재를창의적으로사용해

강한매력과유머를견지하고있는캄파냐디자인은브라질의가구디자인에

많은영향을끼치고있다.

May I Sit Here?, 
From Impossible Object to Object Possibility 

Furniture items made of velvet, chairs with sharp-pointed elements, and

utensils with strong humor and affection which are definitely impossible to use

in daily life...production by the Campana Studio in Brazil. In early days of their

career(1989-1994) the designers Humberto and Fernando Campana showed

“uncomfortable” and “impossible” objects by taking objects from everyday life

for appropriation in the realm of art. As their works were so closely related to

visual arts that they can be said to be between art and design, their designs

were welcomed by both fields of Sao Paulo as experimental and creative. In

the mid 90s, the brothers began to seek to attain a more effective adequacy for

their work within the realm of design, aiming at a more ample market.

However, they have never let go of the open and experimental character of

their works. Nowadays, they are included in the collection of Museu de Arte

Morderna de Sao Paulo and recognized international art and design fields.

Cadeira Papelao. 골판지, 크롬을입힌철, 87×4 0×52cm 

앉아도찌그러지지않을까?


